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Α΄

Υπολογίζω με το μυαλό

Παιχνίδια με μαθηματικά για κινητές συσκευές 

1. Συμμετρικά και μη συμμετρικά σχήματα  

h�ps://www.topmarks.co.uk/symmetry/symmetry-sor�ng

 Η εφαρμογή αυτή σχετίζεται με την έννοια της συμμετρίας. Αρχικά, ο μαθητής έχει τη δυνατότητα 
να επιλέξει αν θέλει να ασχοληθεί με εικόνες, σχήματα ή γράμματα. Έπειτα, καλείται να κρίνει 
αν οι εικόνες, τα σχήματα ή τα γράμματα, είναι συμμετρικά ή μη συμμετρικά σχήματα, 
τοποθετώντας τα στο αντίστοιχο κουτί. 

Κατεβαίνω ανά 1 από το 20  

19 20

Υπολογίζω και γράφω το αποτέλεσμα μέσα στο πλαίσιο 

40+10 16+20 18+30 56-10 38-20

https://www.topmarks.co.uk/symmetry/symmetry-sorting
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2. Η κάμπια που μετράει 

Το παιχνίδι αυτό συμβάλλει στην εξάσκηση της διαδοχής των φυσικών αριθμών. 
Στόχος του παιχνιδιού είναι να βάλει ο παίκτης τους αριθμούς με τη σωστή σειρά 
από τον μικρότερο στον μεγαλύτερο. Το παιχνίδι παρέχει τη δυνατότητα επιλογής του 
εύρους των αριθμών που θα δίνονται, ανάλογα με το επίπεδο του κάθε παιδιού. 
Για την τοποθέτηση των αριθμών στη σειρά, ο παίκτης χρειάζεται να σύρει  τα φύλλα 
στην αντίστοιχη θέση πάνω στα κλαδιά του δέντρου. 
Αν οι αριθμοί τοποθετηθούν σωστά θα εμφανιστεί μία κάμπια που θα φάει τα φύλλα και στη 
συνέχεια θα μετατραπεί σε πεταλούδα.

h�ps://www.ictgames.com/mobilePage/coun�ngCaterpillar/index.html

Λύνω προβλήματα 

1ο Πρόβλημα  

Πόσα ορθογώνια υπάρχουν στο σχήμα;   

Υπάρχουν                 ορθογώνια

https://www.ictgames.com/mobilePage/countingCaterpillar/index.html
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