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Β΄

Υπολογίζω με το μυαλό

Βρίσκω το αποτέλεσμα και το γράφω μέσα στο πλαίσιο 

9 x 3 4 x 9

Παιχνίδια με μαθηματικά για κινητές συσκευές 

Βρίσκω το αποτέλεσμα και το γράφω μέσα στο πλαίσιο 

450-200 700-150 125-120 95-50 134-22

5 x 9 7 x 4

1. Μετρώ το μήκος 

 h�ps://www.primarygames.com/�me/ques�on1.htm

Ο FunBrain θα σου δείξει έναν χάρακα με μία κόκκινη γραμμή πάνω από αυτόν. Εσύ πρέπει 
να μετρήσεις πόσα εκατοστά μήκος έχει η κόκκινη γραμμή. Στο κάτω μέρος της οθόνης 
διάλεξε τη σωστή μέτρηση από αυτές που προτείνονται. Πριν αρχίσεις το παιχνίδι, 
διάλεξε εκατοστά (cen�meters) και το επίπεδο δυσκολίας (easy για εύκολο, medium 
για μέτριο και hard για δύσκολο).

3 x 8

https://www.primarygames.com/time/question1.htm
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2. Αξία ψηφίου 

h�ps://www.ezschool.com/Grade2/Math/PlaceValue/UsingNumbers/PickItDigitValue/Info/816

Ο στόχος στην εφαρμογή αυτή είναι κάθε φορά να βρίσκει ο μαθητής την αξία των ψηφίων 
σε διψήφιους ή τριψήφιους αριθμούς. Μπορεί να επιλέξει να εμφανίζονται
 αριθμοί μέχρι το 100 από το κουμπί 'Numbers up to 100' και αριθμοί μέχρι το 1000 
από το κουμπί 'Numbers up to 1000'. Συγκεκριμένα ο μαθητής καλείται να επιλέξει το ψάρι 
με τον αριθμό που δηλώνει την αξία του ψηφίου που είναι υπογραμμισμένο στον 
εμφανιζόμενο διψήφιο ή τριψήφιο αριθμό. 
 

Λύνω προβλήματα 

2ο Πρόβλημα  

Η Ελένη θέλει να αγοράσει ένα καινούριο μολύβι που κοστίζει 1 ευρώ και 18 λεπτά. 
Τι κέρματα μπορεί να δώσει; Ζωγραφίζω τα κέρματα. Γράφω την πράξη. 

1ο Πρόβλημα  

Έχει δύο ψηφία.
Είναι μικρότερος από το 20. 
Είναι μεγαλύτερος από το 17. 
Είναι ζυγός αριθμός. 

Μαντεύω τον αριθμό 

Ο αριθμός είναι: ...
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